Манёвры Клуба исторического моделирования "Авалон".

Типология доспехов.

Доспехи расположены в порядке их желательного приобретения... Т.к., согласитесь, в первую очередь надо защитить голову и кисти, а потом уже защищать всё остальное... 8)

I. Защита головы и шеи.

1. Хауберг
2. Открытый шлем (шапель-де-фер, нормандка, совиные глазки, ранний барбют...)

3. Закрытый шлем (армэ, бацинет, шугерлофт, клапсвизор, топхельм, салад, поздний барбют...)

Любая защита головы подразумевает наличие подшлемника.

Подшлемник не может быть надет без какой-либо защиты головы.

Хауберг может надеваться вместе с открытыми шлемами без бармицы и вместе с закрытыми шлемами.

Открытый шлем с полной бармицей либо с надетым под него хаубергом, поверх полного стёганого капюшона с полями, может считаться за закрытый.

Закрытые шлемы подразумевают наличие защиты шеи.

В закрытых шлемах для защиты шеи желателен бугивер или горже. При его отсутсвии обязателен плотный воротник, либо подшлемник в виде капюшона с полями.

2. Защита кистей

Стёганые, кожаные, кольчужные, бахтерцевые, латные перчатки либо варежки

3. Защита корпуса

Стёганка, тигиляй, юшман, колонтарь, кольчуга, бахтерец, бригантина, ламелляр, нагрудник, зерцало, кираса и т.д.

Полная защита корпуса включает себя собственно полную защиту туловища, плеч, верхней части бёдер

Частичная защита корпуса включает в себя лишь частичную или полную защиту туловища.

4. Защита рук

Кожаные, досчатые, бригантные, пластинчатые и латные наручи.

Полная защита рук включает в себя собственно полную защиту предплечья, локтя и плеча.

Частичная защита рук включает в себя либо только защиту предплечья, либо защиту предплечья и локтя.

5. Защита ног

Кожаные, бригантные, пластинчатые и латные поножи

Полная защита ног включает в себя собственно полную защиту голени, колена и бедра.

Частичная защита ног включает в себя либо только защиту колена, либо защиту колена и голени.

Части тела и суставы, защита которых имеет первоочередное значение:

Голова, шея, кисти, лучезапястный сустав, локтевой сустав, пах, коленный сустав. Если вы собираетесь фехтовать "в полный контакт", обязательно проверьте, чтобы все вышеперечисленные зоны были защищены.

Наличие доспехов подразумевают наличие поддоспешников, либо подбивки под доспех.

Типология вооружения.

I. Клинковое.

1. Каролинг, романский меч, палаш, Basket sword, сабля, фальчион.

2. Двуручный меч, клеймор.

II. Древковое.

1. Копьё, пика, протазан.

2. Алебарда, глефа, бердыш, совна.

III. Стрелковое.

1. Лук.

2. Арбалет.

IV. Топор.

1. Одноручный.

2. Двуручный (секира).

Не допускаются ятаганы, фламберги, рапиры, эспадоны, эстоки; все виды традиционных японских, китайских и южноамериканских видов вооружения; любые фэнтэзийные клинки в том числе и двулезвийные глефы 8))); клевцы, шестопёры, палицы, молоты, перначи, боевые цепы и кирки; сулицы, пилумы, дротики, бумеранги и пр. метательные приспособления.

Не указанное выше оружие допускается строго по согласованию с организаторами.

В оружии и доспехах мы ориентируемся на период с нач. XI по кон. XV вв. Да! Это ОЧЕНЬ большой промежуток 8)))

Типы доспехов по родам войск.

I. Ополчение

1. Без доспеха

2. Хауберг/ Открытый шлем

3. Хауберг/ Открытый шлем + защита кистей

4. Хауберг/ Открытый шлем + защита кистей + частичная защита корпуса

5. Открытый шлем + защита кистей + защита корпуса + частичная защита рук

6. Открытый шлем + защита кистей + защита корпуса + частичная защита рук + частичная защита ног

II. Лучники/Арбалетчики.

1. Без доспеха

2. Хауберг/ Открытый шлем

3. Хауберг/ Открытый шлем + частичная защита корпуса

4. Открытый шлем + защита корпуса + частичная защита ног

III. Пикинёры/Копейщики.

1. Без доспеха

2. Хауберг/ Открытый шлем

3. Хауберг/ Открытый шлем + защита кистей

4. Хауберг/ Открытый шлем + защита кистей + частичная защита корпуса

5. Открытый шлем + защита кистей + защита корпуса + частичная защита рук

6. Открытый шлем + защита кистей + защита корпуса + частичная защита рук + частичная защита ног

IV. Алебардиры.

1. Без доспеха

2. Хауберг/Открытый шлем
3. Хауберг/Открытый шлем + защита кистей

4. Хауберг/Открытый шлем + защита кистей + частичная защита корпуса

5. Открытый шлем + защита кистей + защита корпуса + частичная защита рук

6. Открытый шлем + защита кистей + защита корпуса + частичная защита рук + частичная защита ног

7*. Закрытый шлем + защита кистей + полная защита корпуса + защита рук

8*. Закрытый шлем + Защита кистей + полная защита корпуса + защита рук + защита ног

V. Тяжёлая пехота.

1*. Закрытый шлем + защита кистей + полная защита корпуса + защита рук

2*. Закрытый шлем + Защита кистей + полная защита корпуса + защита рук + защита ног

3*. Закрытый шлем + Защита кистей + полная защита корпуса + полная защита рук + полная защита ног

Если указан общий тип доспеха, то подразумевается любой класс этого типа доспеха. Пример: защита корпуса - значит разрешается как полная, так и частичная защита корпуса.

*) по этим типам войск работают "в полный контакт"

Типы вооружения по родам войск

I. Ополчение

Одноручное клинковое оружие, топоры, щиты

II. Лучники, арбалетчики.

Лук, арбалет + короткий клинок*

III. Пикинёры/копейщики.

Копьё, пика, протазан + короткий клинок*

IV. Алебардиры.

Алебарда, куза, билл, глефа, бердыш + короткий клинок*

V. Тяжёлая пехота.

Одноручное и двуручное клинковое оружие, топоры, щиты

Запрещено использовать щит без защиты головы.

*) короткий клинок является факультативным оружием с длиной лезвия не более 50 см.

Статусы и рода войск.

I. Новобранцы/Крестьяне/Отроки

Рода войск: I, II, III, IV.

Доспехи: I - 1, II - 1, III - 1, IV - 1.

Хиты - 2

II. Ополченцы/Йомены, горожане/Мужи

Рода войск: I, II, III, IV.

Доспехи: I - 4, II - 3, III - 4, IV - 4.

Хиты - 3

III. Сержанты//Ратники

Рода войск: I, II, III, IV, V.

Доспехи: I - 6, II - 4, III - 6, IV - 6, V - 1.

Хиты - 4

IV. Лейтенанты/Эсквайры/Дружинники

Рода войск: II*, III, IV, V.

Доспехи: II - 4, III - 6, IV - 8, V - 2.

Хиты - 5

V. Капитаны/Рыцари/Витязи

Рода войск: III**, IV, V.

Доспехи: III - 6, IV - 8, V - 3.

Хиты - 6

Различия между имеющимся и требуемым комплектах доспехов для определённого статуса, может быть не более чем на один элемент защитного вооружения.
Пример: Ополченец - пикинёр может не иметь шлема, или иметь частичную защиту рук.

Это правило действует лишь для воинов, которые не фехтуют "в полный контакт".

*) Эсквайром может стать только командующий этим родом войск.
**) Рыцарем может стать только командующий этим родом войск.
Структура манёвров.

Виды манёвров.

1. Общее сражение

2. Манёвры отдельных подразделений, штурмы и т.д.

Структура подразделений*.

1. В случае проведение общих сражений войска делятся на рода войск, и подчинение осуществляется непосредственному командующему данного рода войск, причём при подчинении учитывается статус, т.е. главой конкретного рода войск становится воин с самым высоким воинским статусом.

В случае общего сражения выбирается главнокомандующий, которому подчиняются командующие отдельных родов войск. Выбор главнокомандующего может не зависеть от его статуса.

2. В случае проведения манёвров отдельных подразделений могут создаваться отряды из различных родов войск. Глава такого подразделения выбирается его членами, после чего он распределяет обязанности в подразделении, как согласно статусам его членов, так и согласно собственному мнению.

*) Данная структура не является обязательной, однако является очень желательной для лучшей согласованности действий различных родов войск и подразделений.

Знаки различия.
Для различения родов войск и подразделений, вводится определённая форма. Все воины, фехтующие "в полный контакт" должны носить поверх доспехов светло-синюю котту, желательно с личным или командным гербом. Это делается для простоты различения этих воинов в битве и снижения риска получить травму. Легковооружённые воины одеваются в любые другие цвета, хотя единообразие в этом случае тоже очень приветствуется.

Также приветствуется наличие флагов у различных подразделений и родов войск.
