Посвящается всем гражданам, союзникам и друзьям королевства «Авалон», а также всем тем, кто хочет таковыми стать.

Клуб Исторического Моделирования
«Авалон».

Начну с того, что 14 марта 2006 года представителями нашего славного Королевства был зарегистрирован Клуб Исторического Моделирования «Авалон» (ИФНС России по Калининскому р-ну города Челябинска). У нас появился устав, печать и все, что необходимо организации, оформленной как «некоммерческое партнерство». Не было только одного – понимания, зачем, собственно, мы это сделали. И в самом деле! Деятельности в этом качестве мы никакой не вели, тренировок не проводили и вообще, все оставалось, как и было до этого. Единственное, что проходило в клубе регулярно – это сдача мной ежеквартальных «пустых» отчетов в налоговую и пенсионный фонд. Так продолжалось до декабря того же года, и, наверное, долго бы продолжалось, но тут случилось непредвиденное! Наш общий друг, известный под ником Джереми, навел меня на одну замечательную мысль. В связи с организацией одного из наших мероприятий (о нем вы узнаете позже), он предложил сходить в некое ЮУрГУ и попросить там зал под его проведение. В ЮУрГУ мы сходили вдвоем с Бобом (одним из организаторов этого мероприятия). В предоставлении зала под выступление нам было категорически отказано, но сама идея им понравилась, в связи с чем в том же университете нам предложили сотрудничество в плане создания секции исторического фехтования. Мы подумали, подумали – и согласились. В начале декабря в главном корпусе начались тренировки ППЗ. В то же время была достигнута договоренность с тренерами секции кельтских танцев (Джереми, Глен), а совсем недавно начала свою деятельность секция фехтования на ножах и кинжалах.
Поскольку этот факт может быть интересен тем, кто еще не входит в наш клуб, я хочу предоставить полную информацию о том, как это можно осуществить.

Прежде всего о том, что вы можете

получить, вступив в наш Клуб.

Первое, и, на мой взгляд, самое главное - вы получаете возможность приходить и заниматься по следующим направлениям:

1) Секция исторического фехтования (ППЗ). Тренировки проходят 3 - 5 часов два раза в неделю (выходные – будни, вечер). Процесс ведет опытный тренер и боец, известный под именем Гэмелен. Кроме прохождения общей физической подготовки, правильной постановки блоков, ударов, стоек и т.д.; на тренировках проходят спарринги и обмен опытом. Дополняют картину всеобщие бугурты. Наличие собственного комплекта доспехов приветствуется.

2) Секция кельтских танцев. Здесь вы можете научиться или продолжить танцевать шотландские и ирландские танцы (jigs, reels, scottish country dances, ceili и т.д.). Отдел Шотландии ведет Гленрок, отдел Ирландии Джереми. И здесь же вы можете поучаствовать в постановочных номерах того же направления. Тренировки проходят два раза в неделю (среда – воскресенье, вечер).

3) Секция фехтования на ножах и кинжалах. В этой секции вы можете научиться правильно фехтовать на коротком клинковом оружии, узнать способы защиты и атаки с ножом в руке, поставить удар в нужные области тела и по нужным направлениям. Тренировки ведет Боб (суббота, вечер).

4) Мастерская ролевых игр, фестивалей и др. мероприятий во всех их проявлениях (от кабинеток до полноценных регионалок). Здесь вы получите возможность узнать все разновидности и классификации LRPG, пообщаться с опытными мастерами, поучаствовать в семинарах и провести свои собственные игры при поддержке Клуба «Авалон». Сроки и место работы секции уточняются. 
5) Секция работы с видео. Здесь вы можете научиться работать с камерой и монтировать видео, сняться в фильмах «Студии Авалон» и предложить свои собственные проекты и сценарии. Сроки и место сейчас уточняются.

6) Секция кузнечного дела, изготовления доспехов и оружия. Здесь вы можете научиться самостоятельно ковать доспехи и изготавливать оружие. Сроки и место сейчас уточняются. 
7)  Секция реконструкции одежды и быта. Эта секция для тех, кто хочет заниматься созданием историчной одежды и элементов средневекового быта в компании, или не знает как это сделать самостоятельно. Пошив, обсуждение и т.п. прилагаются. Сроки уточняются.

Параллельно с тренировками в клубе «Авалон» осуществляется деятельность в области исторической реконструкции и моделирования. Войдя в клуб, вы получаете возможность пройти весь путь от простого новобранца до рыцаря или витязя. Поскольку мы работаем в различных культурных пластах, основные направления работы клуба – Высокое средневековье, Европа XI-XVI вв. и "Эпоха викингов ", Русь и Скандинавия VIII-XI вв. Однако деятельность клуба не ограничивается только этими историческими периодами.
Основные воинские звания и требования к ним:
1) Новобранец/Крестьянин/Отрок.
Этим статусом награждаются все, впервые пришедшие в клуб. У новобранца может не быть своего оружия, доспеха, прикида. Желательно наличие льняной туники (котты) зелёного цвета (цвет легкого подразделения) с гербом клуба. Также желательно наличие простой крестьянской одежды из натуральных тканей (рубаха, штаны).
2) Ополченец/Йомен/Вой.
Это статус рядовых членов клуба, ещё не проявивших себя в каком-либо виде деятельности. Для этого статуса обязательно наличие котты зелёного цвета, рубахи и штанов из натуральных тканей и историчной расцветки; должна отсутствовать ярко выраженная современная обувь (кроссовки, кеды и т.п.). Также необходимо наличие собственного оружия в зависимости от рода войск: меч или топор, копье, алебарда или глефа, лук или арбалет (+10 боеприпасов к ним). Из защитного вооружения обязательно наличие защитных перчаток, шлема и/или корпусного доспеха.
3) Сержант/                 /Ратник.
К требованиям по костюму добавляется наличие верхней рубахи и плаща, обязательно наличие кожаной обуви и ремня. Из защитного вооружения к перчаткам, шлему и защите корпуса добавляются наручи и/или поножи. Это наименьший статус, при котором возможно участие в манёврах в качестве тяжёлой пехоты.
4) Лейтенант/Эсквайр/Гридень.
Этот статус получают члены клуба проявившие себя в какой-либо клубной деятельности. Человек с этим статусом должен уметь фехтовать выше среднего уровня (определяется внутриклубным квалификационным турниром), достойно себя вести и быть ответственным. Костюм эсквайра должен быть выполнен из качественных натуральных тканей; иметь хотя бы минимальную отделку (тесьма, вышивка). Пояс должен быть выполнен из натуральной кожи, иметь историчную пряжку (литьё, чеканка). Обувь должна соответствовать историческим аналогам. Также приветствуется наличие украшений и различных ювелирных изделий того периода, которому соответствует костюм. Из защитного снаряжения предпочтителен полный закрытый доспех для фехтования «в полный контакт», либо полный комплекс облегчённого доспеха (открытый шлем, защита кистей, защита корпуса, наручи, поножи).
5) Капитан/Рыцарь/Витязь.
Сие звание предполагает, что вы прошли предыдущие ступени и сумели сохранить все их достоинства. К этому списку нужно добавить умение брать на себя ответственность (управление небольшой группой людей в строю), владение каким либо искусством, либо ремеслом (пение, игра на музыкальных инструментах, рисование, стихосложение, кузнечное, ювелирное ремесло и т.п.), знание рыцарского кодекса и культуры, знание истории и традиций реконструируемого периода, знание верховой езды, наличие моральных качеств (решительность, инициативность и т.п.). К требованиям по костюму и быту добавляется наличие качественного реконструированного костюма с хорошей отделкой, ювелирных украшений, рыцарского пояса (желательно с гербом на бляхе), ножен к мечу, флага с личным гербом, аутентичных элементов средневекового быта (металлические кубки, комплекс посуды, кувшины, фляжки, и т.д.). Обязательно наличие собственного герба и дворянской грамоты. Также учитываются заслуги перед Клубом (безвозмездная помощь, первые места на турнирах и т.п.).
6) Главнокомандующий.

Главнокомандующий выбирается из числа рыцарей на одну битву в порядке очередности или по общему согласию. Ко всему вышеперечисленному добавлю знание стратегии и тактики ведения боя, боевых построений, умение управлять крупными группами людей (от 10 человек и выше), решительность и смелость, быстрота принятия решений.
Статусная лестница для гражданских лиц:

1) Крестьянин/Крестьянка
Наличие простой крестьянской одежды из натуральных тканей (штаны, рубаха), знание крестьянской жизни и традиций, знание простых ремесел (возможны проведения посевов, деревенских праздников и ритуалов).
2) Горожанин/Горожанка
Наличие костюма средневекового горожанина (нижняя рубаха, верхняя рубаха, штаны, плащ), знание истории и традиций реконструируемого периода.
3) Ремесленник/Мастерица.
К костюму добавляется историчная обувь и головной убор, различные аксессуары (пояс, поясная сумка, обмотки, украшения и т.д.); плюс хорошее знание какого-либо ремесла и возможность передачи его ученикам.

4) Джентльмен/Леди.
Наличие благородных манер. Умение танцевать хотя бы один историчный танец. Качественный костюм благородного сословия. Отсутствие бранных слов в речи, знание истории и традиций реконструируемого периода и культуры. В добавление к этому наличие ювелирных украшений на одежде, аутентичных элементов быта.

5) Дворянин/Придворная дама.
Требования по уровню аналогичные джентльмену, плюс умение танцевать несколько(!) танцев, владение каким-либо искусством (пение, игра на музыкальных инструментах, рисование, стихосложение и т.п.). Обязательно наличие личного герба и дворянской грамоты. Очень важно отметить, что данный статус, в отличие от предыдущего можно получить только имея реконструированный костюм благородного сословия на эпоху средневековья.
Внимание! Статус сохраняется до тех пор, пока сохраняются все его условия. Так, например, если человек проимел доспехи и стал пьянствовать, совет Клуба может лишить его звания рыцаря.
Девушки могут участвовать в сражениях по личному желанию, учитывая собственные физические данные. При этом им не присваиваются воинские звания (это же относится и к девушкам, считающим себя мальчиками). Если же девушка добилась значительных успехов в военной области, она имеет право присутствовать при разработке тактических маневров, планов и т.п.
Внимание! Клуб Авалон будет представлен в Королевстве Авалон в качестве одной из гильдий (кланов) и будет иметь свою собственную иерархию (в него могут входить все граждане Королевства). Статус рыцаря (лорда Совета, сквайра и т.д.) в КОРОЛЕВСТВЕ АВАЛОН не влияет на получение статуса в КЛУБЕ «АВАЛОН» и не является поводом к повышению по лестнице званий. Вы можете предъявить свои права на то или иное звание, только предоставив реальные доказательства и пройдя все вышеизложенные требования. Решение о получении нового статуса (до сержанта) принимает людьми, уже получившими тот статус, на который вы претендуете при участии одного из рыцарей либо члена правления клуба. Статус выше сержанта присуждается рыцарями и членами правления клуба. После этого проходит обряд посвящения и инициации. Гильдия, образованная клубом будет участвовать во всех игровых действиях внутри Королевства, и иметь статус его полноценного субъекта.
Каждые три месяца Клубом «Авалон» проводится праздник, посвящённый торжественному принятию новых членов и присуждению воинских и гражданских званий. Помимо торжественной части в программу праздника будут включены турниры, народные и исторические танцы, большие сражения и бои. Среди этих праздников главным является весенний праздник, посвящённый дню рождения Клуба «Авалон».

Члены Королевства, не вступившие в Клуб, имеют право участвовать в маневрах, проводимых им, в качестве чинов не выше йомена. Также в маневрах Клуба могут принимать участие другие клубы. В этом случае их члены одевают на себя перевязи синих/зеленых цветов соответственно роду войск.
Каждый человек, вступивший в клуб, имеет право:
1) Заниматься в любой из секций Клуба по своему желанию.
2) Посещать праздники (фестивали), проводимые Клубом, за половину обычной стоимости.

3) Участвовать в реконструкции исторических событий (битв и т.п.).

4) Свободно повышать свой статус в Клубе в соответствии с положением о званиях.
5) Участвовать в строительстве и штурмах замков (укреплений), бугуртах, маневрах (массовых сражениях), ролевых играх, проводимых Клубом.
6) Участвовать в общих сходках, голосованиях и принятиях коллективных решений (более подробную информацию вы можете найти в Уставе Клуба Исторического Моделирования «Авалон» на нашем сайте).
7) Выставлять свою кандидатуру на получение оплачиваемых поездок на фестивали и турниры для повышения культурного и боевого уровня (г. Выборг «Рыцарский Замок», «Молодецкая Удаль», Кельтские мастер-классы в Питере, российские конвенты и т.п.).
8) Свободно носить историческое и тренировочное оружие, пользуясь членским билетом Клуба (при встрече с представителями власти).
9) Пользоваться амуницией и одеждой Клуба (оружие, доспехи, туники, прикиды и т.п.).

10) Создавать свои секции на базе Клуба и с согласия его учредителей. 
Теперь об условиях принятия в Клуб. Согласно Уставу для вступления в клуб вы заполняете заявление и анкету; далее, после принятия правлением клуба вашей заявки, заплатив вступительный взнос размером 200 рублей, вы получаете карточку члена Клуба и официальную возможность носить оружие, пользуетесь всеми благами, о которых сказано выше, тренируетесь на снарядах, участвуете в деятельности клуба и т.п. Кроме того, существует ежемесячный взнос (30 рублей) на расходы по обустройству и модернизации Клуба (покупка оружия, доспехов, одежды и т.д.; расходы на налоговые органы и т.п.) Взнос взимается в конце текущего месяца.
Список учредителей Клуба :
Алексей Воронов (Ворон) – Ген. Директор.

Денис Васильев (Мерлин) – Ком. Директор и ответственный за работу секций при ЮУрГУ.
Анатолий Иванов (Гленрок) – секретарь.

Тимофей Шаргородский (Титус).

Василий Учкин (Борс).

Тренеры секций:

Константин Буханцов (Гемелен) – историческое фехтование.
Алексей Бодунов (Боб) – ножевая секция.

Александр Студенецкий (Джереми) – ирландские танцы.

Анатолий Иванов (Гленрок) – шотландские танцы.

Также все, кто еще не определился со вступлением в Клуб Исторического Моделирования «Авалон» могут свободно участвовать в тренировочном процессе, проводимым секциями без получения привилегий, предоставляемых членам клуба.
Пока это наиболее полная информация. Все интересующие вас вопросы вы можете задать на форуме www.avalon.com.ru, написав на мыло avalon.com@list.ru или позвонив  по телефону 8-922-231-231-6. Мы ждем вас! 

Мерлин.
